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ÁREA 1

1. INTRODUÇÃO
1.1 Conceito de sinal;
1.2 Sinal analógico e digital;
1.3 Estat́ıstica dos sinais, probabilidade e rúıdo;
1.4 Representação numérica digital;
1.5 Aplicações;

2. CONVERSÃO ANALÓGICA-DIGITAL
2.1 Amostragem;
2.2 Frequência de Amostragem;
2.3 Bits de representação;
2.4 Precisão e exatidão;
2.5 Rúıdo de digitalização;
2.6 Teorema de Amostragem.
2.7 Conversão digital-analógica

3. SISTEMAS LINEARES
3.1 Propriedades de sistemas lineares;
3.2 Convolução, Correlação, autocorrelação, correlação cruzada;
3.3 Invariância temporal, memória, causalidade, realimentação,

estabilidade, invertibilidade



ÁREA 2

1. TRANSFORMADA DE FOURIER

1.1 Análise e Transformada de Fourier
1.2 Transformada Discreta de Fourier;
1.3 Analise espectral
1.4 Transformada em Janelas

2. FILTROS DIGITAIS

2.1 filtros basicos
2.2 filtros dominio de tempo
2.3 filtros dominio de frequencia
2.4 filtros medias moveis
2.5 filtros IIR
2.6 filtros FIR
2.7 filtros adaptativos



ÁREA 3

TÓPICOS ESPECIAS E APLICAÇÕES

1. Processamento de imagens;

2. Processamento de audio;

3. Análise e remoção de rúıdo uni e bidimensional;

4. Transformada de Wavelets



Avaliações

1. Aulas ago: 20 27 set:3 10 17 24
out: 1 8 15 22 29 nov: 5 12 19 26 dez: 3 10

2. P1: avaliação escrita individual em aula, (24/set)

3. P2: avaliação escrita individual em aula, (5/nov)

4. T: trabalho prático de aplicação das técnicas discutidas,
apresentado em aula, (10/dez)

5. S: avaliação para substituir a nota de P1 ou P2

Nota Final

NF =
P1 + P2 + T

3

Se NF ≥ 6:
aprovado;

Se 3 < NF < 6:
realiza substituição de P1 ou P2,
recalcula a média com a nota de S.

Se NF ≤ 3:
reprovado;
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Ferramentas

I Linguagem Python (www.python.org)

I Shell iPython (ipython.scipy.org)

I Bilbioteca Matplotlib/Pylab para gráficos
(matplotlib.sf.net)

I Numpy – biblioteca numérica para Python
(numpy.scipy.org)

I Scipy – biblioteca cient́ıfica para Python (www.scipy.org)



Documentação

http://www.python.org/doc/

Documentação Oficial Python

http://www.python.org.br

Python Brasil

http://rgruet.free.fr/#QuickRef

Quick Reference Guide, Richard Gruet

http://heather.cs.ucdavis.edu/ matloff/python.html

Python Tutorials, Norm Matloff

http://diveintopython.org/index.html

Dive Into Python/Inmersión em Python, Mark Pilgrim

http://www.python.org.br/wiki/MergulhandoNoPython

Mergunlhando no Python, Mark Pilgrim
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